SDDS

V Cervnu roku 1993 se predstavil dalsi systém digitalniho ozvuceni kin se zkratkou SDDS (Sony
Dynamic Digital Sound). Prvnim filmem, jehoZ zvuk byl zaznamenan touto technologii, byl film
Posledni akcni hrdina (rezie John McTiernan). Spolecnost SONY timto zvukovym systémem
predstavila vlastni zvukovy systém, ktery byl vyvinut na bazi kompresniho kodeku ATRAC (Adaptive
Transform Accoustic Coding). Na filmovém pasu je tento zvukovy format zaznamenan na levé a na
pravé strané pasu mezi okrajem pasu a perforaci v podobé azurovych pruhd. Zaznam na jedné
strané pasu zalohuje informace na druhé strané pasu (a naopak). Informace v obou pruzich jsou
tedy totozné, ale na jedné strané je zaznam posunut o 17 obrazovych poli a kinoprocesor v kazdém
okamziku vyhodnocuje, ktery z obou zvukd je lepsi a bude v dany okamzik prehran.

SDDS byl od ostatnich dvou digitalnich systémd zvuku (Dolby Digital a DTS) odlisny, nebot se
svym usporadanim podobal plvodnimu usporadani reproduktorovych soustav za platnem z éry
70 mm filmu. Tam se misto tfi reproduktorovych soustav nachazelo pét reproduktorovych soustav
napajenych péti samostatnymi zvukovymi kanaly a k tomu jeden zvukovy kanal pro surround. SDDS
ma navic jesté kanal efektovy a subbasovy - celkem tedy osm zvukovych kandald (vietné
subbasového). Schématicky je rozmisténi reproduktorl zobrazeno na obr. 104, na kterém je
zobrazen pohled shora. To ale neznamenad, ze vSechny reproduktory lezi v jedné roviné. Pfehravani
zvuku ve formatu SDDS muUze ale pouzivat také technologii 5.1 nebo 3.1 (tj. sloucit pomoci urcitého
algoritmu kanaly a sniZzit pocCet zvukovych kanalu na Ctyfi nebo na Sest).

Frekvencni rozsah je 5 Hz az 20 kHz a odstup signdlu od Sumu je 105 dB. Vzhledem k tomu, ze
je tento zvuk ulozen na filmovém pdsu v misté, kde se s nim pfi konstrukci starSich promitacich
strojd nepocitalo, je nutné, aby byl zdlohovan. Zaloha je pro zvuk formatu SDDS stejna jako pro zvuk
ve formatu Dolby Digital, tj. zvuk ve formatu Dolby Stereo SR.
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