Formaty obrazu

Pro reprodukci televizniho signalu se pouziva televizni obrazovka. Ta je poslednim clankem
prenosového retézce, kterym prochdzi elektricky proud nesouci informace o prislusném televiznim
signalu. Na kvalitu obrazovky jsou kladeny urcité pozadavky, které maji zajistit co nejkvalitné;jsi
obraz:

1. zobrazovaci plocha ma byt co nejvice rovinna;
2. pomeér stran obrazovky ma byt 16:9;
3. rastr obrazu nema vykazovat geometrické zkresleni (lichobéznikové zkresleni,
poduskovité zkresleni, soudkovité zkresleni, nelinarnost) v obou smérech.
Format obrazu 16:9 se objevil na konci 20. stoleti, a proto je nutné zajistit, aby obraz vysilany
v tomto formatu byl sledovatelny i na starSich televizorech vysilajicich obraz ve formatu 4:3. Ale je
také nutné zajistit, aby starsi filmy a porady natoCené ve formatu obrazu 4:3 byly sledovatelné na
televizorech vysilajicich ve formatu 16:9. A oba dva typy televizorll musi téz vérné reprodukovat
filmy natocené filmovou kamerou ve formatech, které jsou bézné v kinematografii.
Pro popis formatl jednotlivych typl obrazd je nutno dodrzovat jista pravidla, aby bylo mozné
tyto formaty pouzivat pfi mezinarodnich festivalech, obchodech, ... Pomér stran je vztah mezi Sirkou
obrazu a vySkou obrazu. Ma-li obraz Sitku a a vySku b (viz obr. 137), pak pomér stran je a:b.

V angliCtiné se pro pomér stran pouziva vyraz aspect ratio.

Obr. 137

Udavani poméru stran u obrazu se fidi pravidly, ktera je nutné pro korektni urceni spravného
poméru stran obrazu dodrzet:
1. pomér stran je udavan ve tvaru sirka obrazu : vyska obrazu;
2. pomér stran obrazu je nezavisly na rozméru filmového policka;
3.  pomér stran m{ze byt vyjadren dvéma zpUsoby:
a) pomér Sifky obrazu k vySce obrazu vztazeny k jednotkové vySce obrazu (napf.
1,77:1); tento zplsob se vyuZiva zejména pro vyjadreni poméru stran obrazu filmového
policka;
b) pomér Sirky obrazu k vySce obrazu vyjadifeny pomérem dvou celych Cisel (napf.
16:9); Casto byva tento zplsob zapisu vyuzivan pro popis poméru stran obrazu
televiznich obrazovek.
V soucasné dobé se pouZivaji tyto formaty obrazl, které jsou vSechny schématicky zobrazeny
na obr. 138:
1. 1,33:1 (téz 4:3) - format obrazu televizni obrazovky, ktery je odvozen od formatu
filmu 1,37:1, a proto se vzhledem k podobnosti téchto dvou formatl pouzivaji oba dva
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zaméné bez dalSich korekci;
2. 1,37:1 - format pouzivany pro filmovy pas Sifky 35 mm v dobé mezi objevenim
zvukového filmu a rokem 1953, ve kterém byl predstaven format cinemascope; je to
také format pro filmovy pas Sitky 16 mm a Super 8 mm;
1,466:1 - format vyvinuty pro technologii IMAX;
1,66:1 - format urceny pro filmovy pas Super 16 mm;
1,77:1 (téZ 16:9) - format televiznich obrazovek v rozliSeni HDTV;
1,85:1 - pouzival se plvodné v USA jako jeden ze dvou bézné rozsifenych formatl
obrazu filmového péasu Sifky 35 mm (fikalo se mu flat);
7. 2,35:1 - pdvodni pomér stran pouzivany ve filmovém primyslu v USA; v roce 1953
se z ného vyvinul format 2,40:1 nazyvany cinemascope, ktery pIné nahradil format
2,35:1. Format 2,40:1 je nejpohodInéjsi pro sledovani lidskym okem, aniz by se oko
namahalo pfi sledovani celého platna (resp. obrazovky).
Formaty 1,66:1 a 1,85:1 se bézné nazyvaly téz Sirokouhlé formaty.
Pro zaznam obrazu ve formatu 2,35:1 (resp. 2,40:1) se pouzivaji specialni objektivy tak, aby se
obraz v tomto formatu zobrazil rozumné na poli¢ko filmu. Pfi promitani takového obrazu (resp. filmu)
je pak nutné pouzit specialni objektiv, ktery obraz zobrazi na platno v pozadovaném poméru 2,35:1.

Na filmovém policku je tento format obrazu zaznamenan tak, ze je ve vodorovném sméru
smrstén a natazen ve svislém sméru. Potfebné informace o barvé a jasu zaznamenavaného obrazu
na filmovém pasu jsou, jen je obraz deformovan. Pfi promitani se pak promita takovym objektivem,
ktery obraz deformuje ,opacné“. Na platné je tedy zobrazen obraz ve stranovém pomeéru 2,35:1
(resp. 2,40:1).

IS

1.466 :1

Obr. 138

Na obr. 139 jsou zobrazeny ve spravném méfitku véechny formaty pouZivané pri nataceni filma.


http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/1521-filmovy-pas
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/80-technologie-imax
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/1524-rozliseni-sd-a-hd
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/486-stavba-oka
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/514-zaznam-obrazu
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/501-princip-cinnosti-mikroskopu
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/535-fotometricke-veliciny

1466 :1

Obr. 139

Vsechny uvedené formaty pouzivané pri nataceni filmd nebo pfi vysilani televizniho signalu
televizni obrazovkou musime byt schopni odvysilat na televizni obrazovce jak klasické (s pomérem
obrazu 4:3 resp. 1,33:1), tak na obrazovce HDTV s pomérem stran 16:9 resp. 1,77:1. Na obou typech
obrazovky pak nutné zbudou tmavé pruhy.

Jak vypada vysilani rliznych formatl obrazu na televizni obrazovce s pomérem stran 4:3 (t;.
1,33:1) je zobrazeno na:

1. obr. 140 - vysilani obrazu ve formatu 16:9 (tj. 1,77:1);
2. obr. 141 - vysilani Sirokouhlého filmu ve formatu 1,65:1 nebo 1,85:1;

Tyto dva Sirokouhlé formaty jsou velmi podobné a vétSinou se mezi nimi rozdily pfi vysilani

nedélaji.
3. obr. 142 - vysilani filmu technologie IMAX ve formatu 1,466:1;
4. obr. 143 - vysilani filmu ve formatu cinamascope, tj. ve formatu 2,40:1.

Ve vsech téchto pripadech zlistanou na obrazovce ve formatu 4:3 v horni a dolni ¢asti tmavé
pruhy - rfikdme, Ze film je vysilan zplsobem letterbox (schrénka na dopisy).

V téchto tmavych pruzich je umistén tzv. helper, ktery mlze byt umistén bud ve dvou tmavych
pruzich v horni a v dolni Casti obrazovky (CastéjsSi varianta) nebo v jednom tmavém pruhu v dolni
¢asti obrazovky. Toto misto je vyuzivano pro zobrazovani titulk( u zahrani¢nich filmd nebo pro
zobrazovani titulkd pro neslysici. Tyto volitelné zobrazitelné titulky nejsou soucasti filmové kopie,
z niz se televizni signal vysila, ale jsou vysilany pomoci teletextu.
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Obr. 143

Analogicky je nutné zafidit spravné zobrazeni véech ostatnich formatd obrazu na televizni
obrazovce formatu HDTV, tj. ve formatu obrazu 16:9 (resp. 1,77:1). Vysilani rznych formatd obrazu
na této obrazovce je zobrazeno na:

1. obr. 144 - vysilani obrazu ve formatu 4:3, tj. 1,33:1; tmavé pruhy jsou tentokrate
svislé;

2. obr. 145 - vysilani Sirokouhlého filmu ve formatu 1,66:1 nebo 1,85:1; oba formaty
jsou velmi blizké formatu televize HDTV (1,77:1), a proto se vétsinou pfi vysilani filmu
v tomto formatu korekce neprovadéji;



3. obr. 146 - vysilani filmu ve formatu technologie IMAX, tj. ve formatu 1,466:1;
4. obr. 147 - vysilani filmu ve formatu cinemascope, tj. ve formatu 2,40:1.

Nékteré televizni spoleCnosti pred vysilanim (vétSinou starsiho) filmu natoCeného ve formatu
obrazu 4:3 filmova policka roztahnou tak, aby filmové policko bezezbytku vyplnilo obrazovku. Tak
ovsem oriznou svisle Cast obrazu a ten neni tedy na obrazovce zobrazen cely (chybéji mu levé
a pravé konce). Touto Upravou, kterou necitelné zasahuiji televizni spoleCnosti do kompozici scény
sestavené rezisérem filmu, zméni tuto kompozici. Touto Upravou se mlZe do stfedu obrazovky
dostat napf. lampa umisténa mezi dvéma herci sedicimi po strané stolu a herci budou zobrazeni
jen ¢astecné nebo zcela vibec.

Roztazenim filmového policka na celou obrazovku se mlze také zménit geometrie obrazu -
napr. predmeéty, které maji kruhovy tvar a jsou umistény kolmo k optické ose kamery, se i presto
zobrazi ve tvaru ovalu nebo elipsy.

vvvvvv

zmén ve dvou po sobé jdoucich snimcich (tj. na zakladé pohybu téles ve snimané scéné). Ale ani
toto reseni neni idealni - napf. ve westernech, kde proti sobé stoji dva muzi pri souboji, mdze tento
typ software zobrazit strom s pohybujicimi se vétvemi ve vétru, ktery stoji uprostied mezi obéma v
klidu stojicimi muzi.
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Obr. 144


http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/475-zobrazeni-kulovym-zrcadlem
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/73-elipsa
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/2-mechanicky-pohyb
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/2-mechanicky-pohyb

1.66:1

| e e |
1.85
Obr. 145
1.466:1 1.77:1
Obr. 146
1.7 :13 24:1

Obr. 147




© Encyklopedie Fyziky (http://fyzika.jreichl.com); Jaroslav Reichl, Martin Vseticka
Licence http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/ zakazuje upravy a komerc¢ni distribuci.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

