Moderni displeje

Spolecnost Fujitsu se nespokojila s omezenym rozliSenim, které PDP poskytovaly. Pro zvyseni
rozliSeni plazmové obrazovky by totiz bylo nutné zdvojndsobit na stejné plose pocet zobrazovacich
elektrod. To by ovSem vyZzadovalo mnohem vyssi presnost vyroby. Tak by se ale navic jesté zvétsSila
hustota radk( mezi elektrodami, které zadné svétlo nevyzaruji; to by ale vedlo k poklesu jasu celé
obrazovky. DalSim problémem, ktery by se musel v souvislosti s tim vyresit, by byla nutnost
zdvojndasobit rychlost ovladani, aby se nezpomalilo vysilani obrazu.

Zobrazovaci elektrody jsou totiz usporadany s urcitymi rozestupy (viz obr. 254), protoze jinak by
se Cinnost elektrod, které ovladaji jednotlivé subpixely plazmového displeje, navzajem rusila.

Na elektrody je privadéno relativné velké elektrické napéti (navic stfidavé napéti) a tato
napéti by se mohla v pripadé, ze by elektrody byly pfiliS blizko u sebe, navzajem rusit. A pfitom je
nutné, aby napéti mélo velmi presny pribéh a bylo mozné jim presné ridit elektricky vyboj v plynu
v prostoru daného subpixelu.

Mezery mezi elektrodami nejsou vyuzity k zobrazovani (tj. nevyzafuji svétlo) a jsou tedy tmavé;

to vede k mensimu jasu celého displeje.
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Obr. 254

VylepSeni stavajiciho rezimu zobrazeni prinesla firma Fujitsu ve formé technologie ALIS (
Alternate Lighting of Surfaces). Princip této technologie je zobrazen na obr. 255.
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Obr. 255

Technologie ALIS vychazi z metody prokladani.

Je tedy velmi analogicka proklddanému fadkovani u klasickych televiznich obrazovek. Princip
zobrazeni obrazu na obrazovce je pochopitelné naprosto odlisny, ale metoda prokladani obrazu je
velmi podobna metodé prokladaného radkovani.

U technologie ALIS je zachovan stejny pocet elektrod (resp. ke kazdé dvojici elektrod je jedna
pridana) a tak se dosahuje vyssiho rozliSeni obrazovky a jasu obrazovky. Elektrody maji navzajem
stejné rozestupy a timto zplsobem se minimalizuje plocha mezer mezi elektrodami - ze 60 % plochy
obrazovky na 35 %.

Minimalizuje se tedy plocha ,tmavych radkd“ na obrazovce.

Vzhledem k tomu, Ze v tomto usporadani slouzi kazda elektroda k zobrazeni dvou po sobé
jdoucich radkd, je nutné, aby se kazdy snimek rozdélil na dva. V prvnim pllsnimku se zobrazi
vsechny liché radky a ve druhém pdlsnimku se zobrazi vsechny sudé radky. Schématicky je tento
zpUsob zobrazeni obrazu ukazan na obr. 255.

Kazda elektroda, ktera je na misté plvodni mezery mezi dvéma elektrodami, je jednou béhem
doby trvani snimku (presnéji béhem doby trvani pllsnimku) vyuZita pro zobrazeni. Tento princip
zdvojnasobuje rozliSeni plazmové obrazovky. Navic je kazda burika vyuzita jen polovinu ¢asu oproti
béznému PDP, coz zvySuje trvanlivost luminoforu. Vyrobni naklady pro technologii ALiS nejsou vyssi
nez u klasické PDP techniky, a proto se plazmové obrazovky s touto technologii uz vyrabéji prevazné.
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