Pravidlo pravé ruky

Fyzikalni veliCiny, u nichz potfebujeme znat kromé Ciselné hodnoty pfislusné veliciny i jejich
smeér, jsou reprezentovany vektory. Vystupuje-li v jednom zdkoné (rovnici) vice vektorovych velicin,
pak se miZe (a nemusi) stat, Ze vysledna velicina bude opét vektor, a v tom pfipadé je nutno urcit
jeji smér. U veli¢in (vektor(), které jsou vyjadreny pomoci vektorového soucinu dvou jinych
vektorovych fyzikalnich velicin, postupujeme pfi urCovani sméru veli¢iny vysledné podle pravidla
pravé ruky (pravotocivého Sroubu):

PRAVOU RUKU POLOZIiME MALICKOVOU HRANOU NA ROVINU VEKTORU ; A ; TAK,
ZE PRSTY VYMEZUJi OSTRY UHEL OD VEKTORU ; K VEKTORU 5. VZTYCENY PALEC

POTOM UKAZUJE SMER VEKTOROVEHO SOUCINU VEKTORU . A 5.

To si Ize predstavit nasledovné: Naznacime uchopeni obou vektorl do pravé ruky tak, jako
bychom prsty pravé ruky chtéli dva zadané vektory ,zmacknout” k sobé, ukaze odtazeny palec
smér vysledného vektoru. Pro spravnou predstavu ,zmacknuti“ vektorQ, je nutno si tyto vektory
pomysiné posunout tak, aby méli spolecny pocatek.

UvaZzujme dva vektory (resp. dvé vektorové fyzikaIni veli¢iny) = a » z obr. 8, které definuji
vektor w timto zplsobem: w=wuxv. Aplikovat na né pravidlo pravé ruky nebude tézké, nebot
vektory maji spolecny pocatek. Dostavame tedy smér vektoru # svisle vzhlru. V pfipadé, Ze
bychom uvazovali vektor » ve tvaru »=vxz, bude mit tento vektor opa¢ny smér, nez je smér
vektoru w (coZ odpovida vlastnostem vektorového soucinu.

Zde uvedené pravidlo pravé ruky je ve velmi neodborném tvaru. Tento tvar je pouzit pro lepsi
nazornost.

Nyni budeme uvazovat vektory & a ¥ takové, které nemaiji spolecny pocatek (situaci Ize
sledovat na obr. 9). A opét chceme urcit smér vektoru # definovaného vztahem # =z x¥ . Abychom
mohli |épe aplikovat pravidlo pravé ruky, preneseme si vektor # do stejného poCatku jako ma vektor
¥ . Nyni jiz ur¢cime opét jednoduse smér vektoru # - pomoci pravidla pravé ruky aplikovaného na
vektory #; a # .
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V matematice je mozné vektory libovolné posouvat jednak po vektorovych pfimkach, na nichz
lezi, ale také je prenaset na libovolné rovnobézky. Tato druhd pomocna konstrukce ma vsak ve
fyzice jisté omezeni: budeme-li chtit napriklad vektorové scitat dvé rliznobézné sily, které nemaji
spole¢né plsobisté, zménime posunutim jedné sily na rovnobézku prochazejici po¢atkem druhé sily
moment této sily. Pro ziskani sméru vektoru, ktery je vysledkem vektorového soucinu dvou vektord,
Ize tuto konstrukci pomysiné provést s tim, ze pocatek vektoru ur¢ime spradvné na zakladé
fyzikalnich znalosti s ohledem na to, o jakou fyzikalni veli¢inu se bude konkrétné jednat.

Ve fyzice se vyskytuje cela fada fyzikalnich velicin, jejichz smér se urCuje pravé na zakladé
pravidla pravé ruky - moment sily, smér sily plsobici na vodi¢ s proudem, ... U téchto velicin je pak
pravidlo pravé ruky uvedené pro konkrétni pouziti.

© Encyklopedie Fyziky (http://fyzika.jreichl.com); Jaroslav Reichl, Martin VsetiCka
Licence http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/ zakazuje upravy a komeréni distribuci.


http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/86-ruznobezne-sily
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/26-sila-a-jeji-ucinky-na-teleso
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/286-magneticke-pole-vodice-s-proudem
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

