Vyhody a nevyhody HD rozliseni

Vybér vhodného rozliseni obrazu zavisi na typu zdrojového média a také na druhu jeho obsahu.
RozliSeni obrazu a obrazova frekvence by mély byt voleny s ohledem na rozliSeni a obrazovou
frekvenci zdroje; vysoké rozliSeni vyzaduje velky datovy tok, a tak se pouzivd ztratova komprese. Ta
sice zmensi naroky na prenos dat, ale zaroven zhorsi kvalitu v porovnani s nekomprimovanym
obrazem.

Kinofilm pouzivany v kinematografii ma rozliSeni srovnatelné s formatem Full HDTV (a vySSim)
s 24 snimky za sekundu. Pro skenovani takovéhoto filmu se v zavislosti na moznostech rychlosti
datového prenosu a pozadovaném mnozstvi detaild v obraze jako idealni ukazuji formaty 720p24
a 1080p24. Pokud se takto neskenovany film vysilad ve standardu PAL, je nutné ho prevést na 25
snimk{ za sekundu: film se musi tedy zrychlit o 4,1 % plvodni doby trvani. Podobné se musi film
zrychlit i pred vysilanim ve standardu NTSC, jehoz obrazova frekvence je 30 Hz.

Porady pfipravované pfimo pro HDTV vysilani se pfipravuji v rozliSeni 720p nebo 1080i. Pouzity
typ rozliSeni zavisi na televizni stanici, na které se dany porad bude vysilat. Obecné ale plati, ze
rozliSeni 720p je vhodnéjsi pro zaznamy obsahujici rychly pohyb (napf. sportovni prenosy, ...),
zatimco rozlieni 1080i zobrazi vice detaild pri statickych snimcich nebo mélo pohyblivych scénéch.

Format 720p se také hojné pouziva pro distribuci videa v rozliSeni HD na internetu, protoze
pocitacové monitory nepouzivaji systém prokladaného radkovani. Dalsim dlvodem je rozsireni
17tipalcovych a 19tipalcovych LCD obrazovek, které pouzivaji rozliSeni obrazu 1280 = 1024. Proto
umozniuji zobrazit format 720p v plném rozliSeni. Naproti tomu jen maloktery domaci uzivatel ma
moznost zobrazit video v rozliseni 1920 = 1080.

Pro kompresi obrazu v rozliSeni HDTV se nejcastéji pouzivd kodek MPEG-2. Do budoucna se
ovsem planuje pfechod na kodek MPEG-4 (jedna jeho ¢ast je oznaCovana také jako kodek H.264),
ktery umoznuje vyrazné snizeni narokl na prenos dat a zvyseni kvality obrazu v porovnani
s kodekem MPEG-2. NejvétSim problémem pfi zavadéni MPEG-4 je skutecnost, Ze zékaznici potfebuji
set-top box, ktery tento kodek podporuje, coz ve vétsiné pripadd znamena nakup nového pristroje.
Proto nékteré staty stfedni Evropy nechtéji provadeét digitalizaci stavajici sité dvakrat, ale chtéji
rovnou zavést vysilani kddované pomoci kodeku MPEG-4.

DVB (Digital Video Broadcasting, DVB-S, DVB-T, DVB-C), rozliSeni SD i rozliSeni HDTV podporuje
prenos prostorového zvuku ve formatu Dolby Digital 5.1 (s kodekem AC3). Od 8. prosince 2008
Ceska televize doplnila DVB-S (S - satelitni) vysilani o volitelnou zvukovou stopu kédovanou pomoci
AC3 a prislibem filmd vysilanych se zvukem kédovanym pomoci kodeku AC3. Tim ziskdme zvukovy
format Dolby Digital 5.1 (tedy Sestikanalovy zvuk).

Vyhody vysilani poradd v rozliseni HDTV jsou:

1. HDTV se vysila formou digitalniho signalu. To znamena, Ze obraz bude ve vétsiné
pripadl bez chyb. Pokud nebude dokonale Cisty, tak se zobrazi kostickovany, trhany
nebo se nezobrazi viibec. Nikdy ale nebude zasumény, vybledly, rlizné posunuty nebo
s dvojitym obrazem (tzv. ,duchy”), jako se to stavalo v pfipadé zastaralych
analogovych televiznich signald.

2. Obraz je vysilan v Sirokouhlém formatu obrazu 16:9. Filmy ve starSich formatech
obrazu (2,35:1 s pomérem stran 16:7, ...) se vysilaji s tmavymi pruhy nahore a dole -
tzv. letterbox. Starsi filmy a jiné televizni programy, u kterych je nutné zachovat pomér
stran 4:3, se vysilaji se svislymi tmavymi pruhy po stranach obrazu (tzv. pillar box). Na
trhu se zacinaji objevovat uz i televizory s pomérem stran, ktery je blizky poméru
2,35:1 vhodnému pro lidské oko.

3. Barvy a jejich prechody vypadaiji realisti¢té]i, protoze pro jejich zobrazeni je pouzit
vétsi datovy rozsah.

4.  Vizualni informace je celkové dvakrat az pétkrat podrobnéjsi nez v rozliSeni SD,
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mezery mezi radky jsou mensi nebo okem viibec nepostrehnutelné. Vétsi podrobnost
obrazu umoznuje jeho pohodiné sledovani na televizorech (resp. televiznich sténach)
vétsich rozmérd. Obraz je mozné sledovat i ze vzdalenosti rovné trem vyskam obrazu
oproti doporucené vzdalenosti rovné Sesti vyskam obrazu u standardniho rozliseni.

Vyhoda vétsich detaill pri rozliSeni HD mize byt také i zna¢nou nevyhodou - napr. pfi
skenovani starsich filml pomoci procesu telecine.

5. Nova média (Blue-ray, HD DVD, ...) podporuji formaty v rozliseni HDTV.

Nevyhodou zavedeni rozliSeni HD pfi vysilani televizniho signalu, je nutnost pfipravovat nové
porady jiz v tomto rozliseni. To vede k vyssim financnim nakladdim na vyrobu takovych poradd.
Kromé nové HD techniky na vSech Urovnich zpracovani obrazu je zapotfebi také drazsi vyprava.
Vsechny kostymy, liceni hercl, vybaveni interiérd a viibec vse, co se ma objevit pred kamerou, musi
byt vyhotoveno precizné do nejmensich detaild. Divak pfi sledovani poradu nesmi poznat, ze se
jednd o kulisy - natoceny obraz musi plsobit realisticky. Tak je napf. témér vyloucené pouziti
malovanych kulis, na hranici pouZiti je i technika kaSirovani. VSechny objekty, které se objevuji
v natdcené scéné, by mély byt redlné; to je ovsem finan¢né narocnéjsi, nez pouziti levnéjSich
napodobenin.
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