Obrazovka z kapalnych krystalu

Obrazovky zaloZené na vlastnostech nematickych kapalnych krystall jsou vétSinou typu aktivni
matrice. Monitor je rozdélen do matrice stovek tisic jednotlivych bodd (pixeld). Kapalné krystaly
v nich obsazeny dovoluji prlichod svétla pouze v zavislosti na tom, zda na elektrodach vpredu
a vzadu na pixelu je ¢i neni vloZzeno napéti. Je-li napéti daného pixelu vypnuto, na monitoru se objevi
svétly bod, je-li napéti zapnuto, neprochazi zadné svétlo. Mrizka je aktivni, protoze elektricky proud
regulujici reprodukci ¢asti obrazu danym pixelem je fizen drobnym tranzistorem umisténym v rohu
elektrod zcela vzadu. Aktivaci kazdého tranzistoru oddélené se vytvari na monitoru obraz.

Takové displeje se pak oznacuji jako displeje typu TFT (Thin Film Transistor), protoZe jsou fizeny
drobnymi tranzistory. Pouzitim téchto tranzistord se odstrani vliv parazitnich kapacit kondenzator( a
induk¢nosti civek a rychlost displeje je pak dostatecné pro reprodukci pohyblivého televizniho
obrazu.
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Cernobilé obrazovky maji maticovou strukturu odpovidajici televiznimu rastru. Barevné
obrazovky pak maiji trojnasobny pocet bunék, protoze jednotlivé buriky jsou na predni sténé vrstvy
s kapalnymi krystaly stfidavé pokryty filtry v zékladnich barvach RGB modelu (resp. televizniho RGB
modelu). Sada téchto barevnych filtrl umoznuje prlchod pouze svétlu urcité barvy; v rliznych
kombinacich se pak vytvari celé spektrum barev.

Tento typ obrazovek patfi mezi pasivni modulatory prochazejiciho svétla. Proto je displej zezadu
prozafovan bilym svétlem, které v zavislosti na prilozeném napéti na rliznych elektrodach prochazi
na stinitko obrazovky nebo neprochazi.
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Obrazovky z kapalnych krystall reprodukuji obraz po celych radcich. Pro obrazovy signal
kazdého radku probiha vzorkovani signalu a jednotlivé vzorky se zapisuji do analogové paméti CCD.
Odtud pak jsou prostrednictvim radkového spinace vzorky signalu privadény k tomu radku displeje,
ktery je pravé aktivni. Jednotlivé radky jsou aktivovany dekodérem radkl rfizenym synchronizaéni
smesi prichoziho televizniho signalu. Elektricky naboj na kondenzatoru dané bunky s kapalnymi
krystaly je dostatecny, aby vydrzel po dobu jednoho snimku.

Nevyhodou téchto obrazovek je, Ze nereaguji dostatecné rychle na televizni signal a také jsou
zatim velmi nakladné na vyrobu. Kontrast je také vyrazné nizsi nez u béznych obrazovek (vakuovych
obrazovek) a dosahuje maximalni hodnoty 1:40. Také luminance téchto obrazovek je nizsi
a dosahuje hodnot pouze nékolika desitek candel na metr Ctverecni. Aby bylo mozné tento pomérné
maly jas obrazovek optimalné vyuzit, maji maly vyzarovaci uhel. To znamena, Ze obraz z mista
mimo osu obrazovky prakticky neni mozné sledovat.

Vysvétleni zavislosti prichodu svétla kapalnym krystalem na prilozeném napéti v obrazovce je
analogické jako u displeje z kapalnych krystald.
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