Poloha hvezd

Poloha hvézd na nebeské sfére se urCuje pomoci rovnikovych soufadnic druhého druhu nebo
pomoci rovnikovych souradnic prvniho druhu nebo pomoci galaktickych soufadnic. Hvézda pritom
lezi nékde na spojnici mista pozorovatele a bodu nebeské sféry, ktery ma dané souradnice. Hvézdy
se pohybuji (kolem stfedu své galaxie, s galaxii jako celkem, ...), coZz znamena, Ze jejich poloha se
v ¢ase méni (a méni se tedy i tvar souhvézdi). Vzhledem k tomu, ze jsou hvézdy od nas mnohem
dale nez napf. planety Slunec¢ni soustavy, jejich pohyb je velmi tézko postfehnutelny i v rdémci Zivota
jednoho ¢lovéka.

Vlastni pohyb hvézd méni i jejich vzdjemnou vzdalenost. Na zakladé zméreni radidlni slozky
rychlosti hvézdy lIze urcit z této rychlosti a vlastniho pohybu hvézdy téz rychlost prostorovou a na
zakladé toho i pohyb celych skupin hvézd.
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