Vypocet doby dozvuku

Je zfejmé, ze standardni doba dozvuku T daného prostoru bude nepfimo Umérna pohlcovani
zvuku v tomto prostoru, protoze ¢im vice zvukové energie pohlti stény, tim rychleji klesa hladina
energie v prostoru. Ddle je zfejmé, ze doba T bude prfimo Umérnd velikosti salu, protoze pohlcovani
zvuku pfi prlchodu vzduchem je zanedbatelné vici pohlcovani pfi odrazu zvuku od stén. A ve vétsi
mistnosti je ¢as mezi dvéma odrazy zvuku od stén delsi.

Pfi odvozovani vzorce pro dobu dozvuku T se zavadi pro difizni akustické pole tyto pfedpoklady

statistické akustiky:
1. V uzavfeném prostoru s difiznim akustickym polem je objemova hustota akustické

energie a intenzita zvuku vSude stejna.
Zvuk je tedy rovhomérné rozdélen v mistnosti.
2. V kterémkoliv misté takového prostoru je intenzita zvuku rovna souctu intenzit vSech
zvukd, které do tohoto mista pfimo nebo odrazem dospivaji.
3. VSechny Uhly dopadu zvuku do kteréhokoliv mista jsou stejné pravdépodobné.
Existuji tfi vzorce, pomoci nichz je mozné dobu dozvuku urcit:
1. Sabineho vzorec;
2. Eyringlv vzorec;
3. Millington{v vzorec.
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