Obraz v technologii IMAX

Extrémné velka obrazova okénka na 70milimetrovém filmovém pasu znamenaji jeho
mimoradné mechanické namahani - a to prfedevsim pfi mnohonasobné opakované projekci. Film se
totiz musi 24krat za sekundu rozjet, kratce nato zbrzdit a znovu prudce rozjet, aby opét po posunuti
se o jedno okénko prudce brzdil. Mechanické namdahani klasickym strhovacim mechanismem na
principu tzv. maltézského kfize, jakym jsou vybaveny standardni promitaci stroje v kinech, by
filmové kopie IMAX asi dlouho nevydrzely. Pfesto maji velmi vysokou zivotnost.

Vysoka zivotnost kopii filmu formatu IMAX (az 8 000 promitnuti) je ddna zejména kvalitni
polyesterovou podloZzkou, na niz je pozitivni material nanesen. Polyesterovy film totiz snese znacné
deformace tahem (film se spiSe prodlouzi, nez aby se pretrhl).

Proto tvrzeni propagacnich materidld IMAX o tom, Ze na jejich filmovém pasu Ize utdhnout
kamidn, neni nijak prfehnané.

Na vysoké Zivotnosti filmovych kopii vSak ma neméné vyznamny podil zcela unikatni strhovaci
mechanismus nazvany Rolling Loop, ktery vyvinul Australan Ron Jones. Tento naprosto odliSny
princip transportu filmového pasu je mimoradné Setrny a navic zarucuje az 5krat vyssi stabilitu
promitaného obrazu.

Princip Rolling Loop je jednoduchy a Ize si ho dobre nazorné predstavit. Méjme na zemi volné
polozeny elektricky kabel nebo hadici na vodu. Kdyz tento kabel nebo hadici uchopime za jeden
konec a prudce kabelem nebo hadici Svihneme, bude se po ném pohybovat vina pripominajici
pohyb housenky. A timto housenkovitym zplsobem se pohybuje filmovy pas systému IMAX.

Délka viny filmu je pfesné dana transportnim mechanismem a vinici se smycka se nabaluje na
rotujici buben o prdméru 40 palcl (tedy 1016 mm), ktery tvori typickou soucast projektoru IMAX (viz
obr. 227). Ten se svym vzhledem nikterak nepodoba konvenénim promitacim strojiim. Vina béZici po
filmovém pasu presné doseda na pevné koliky v projekéni okenicce, které zarucuji dokonalou polohu
filmového obrazu v okamziku projekce. Film je ve filmové okeniCce navic pneumaticky pfitlacen
ke sklenéné desticce ve sméru k projekénimu objektivu. Tento proces se u standardniho formatu
IMAX opakuje 24krat za sekundu. U formatu IMAX® HD pracujici pfi dvojndsobné rychlosti je
obrazova frekvence 48 snimk{ za sekundu.
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Na obr. 228 je zobrazeno schéma vedeni filmu v promitacim stroji formatu IMAX. Jedno policko
filmu se promita na platno dvakrat, ¢imz se snizuje blikani filmu na platné, které by mohl divak
vnimat a které by plsobilo rusivé. Na obr. 228 jsou zobrazena i ozubena kolec¢ka, kterd zapadaji do
perforace filmu a pomoci nichz se film posunuje promitacim strojem. Jeden zub kolecka je barevné
zvyraznén, aby bylo zfejmé, jak je pohyb filmu resp. pohyb kolecek synchronizovan.

Je jasné vidét, ze béhem doby, po kterou je film v klidu (v tu dobu je promitdno dané policko na
platno) vytvari systém ,rezervu” (na filmu vznikaji vinky). Poté se film snadnéji posouva na dalsi
poli¢ko, aniz by se pfilis deformoval.
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Obr. 228

Opticky systém promitaciho stroje i kamery je tvoren specidlnimi typy cocek, které lamou
svételné paprsky v rdznych bodech plochy (na kterou svétlo dopadd) rdzné. Tak se dosahuje
kvalitniho zobrazeni i na velkych zakfivenych platnech.

Aby byl veliky obraz na platné dokonale prosvicen, je zapotrfebi vykonného svételného zdroje,
jaky predstavuji vodou chlazené xenonové vybojky o prikonu az 15 kW. Promitaci plocha je tvorena
specialnim plastem a je prlzvucna. To znamena, Ze je opatfena drobnymi otvory, aby netlumila zvuk
z reproduktorovych soustav, které jsou umistény za ni. Toto rfeSeni odpovida standardu soucasnych

Vv

svétlo. Jinak by totiz nebylo mozné sledovat 3D filmy (resp. 3D projekci) zalozenou na polarizaci
svétla.
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