Klasicky film

Pfi nataceni filmd klasickou technologii se polarizace svétla vyuzivala zejména v dobach, kdy
nebyla vypocetni technika na takové Urovni, aby se mohla postprodukce filmu (stfih, zvlastni efekty,
triky, ...) realizovat pravé s vyuzitim pocitacl. Proto filmari pouzivali pomdcky, které byly sice
technicky jednodussi, ale prace s nimi ve vétsiné pripadl vyZadovala trpélivost, pohotovost a velkou
zkuSenost daného pracovnika.

Polarizacni filtr je jednou z téchto jednodussich pomucek, ktery se pouzival k vytvareni
nékterych efektl pred nastupem éry pocitacl. Pfi praci s nim a s klasickym filmem je ovSsem nutné
postupovat opatrnéji, nez pfi praci s pocitactem, a vSe velmi peclivé pfipravit. Pfi editaci filmu
v pocitaci neni problém nastavit zaCatek daného efektu nebo triku na presné dané policko (frame),
Ize si vSe vyzkousSet a odladit, aniz bychom nicili filmovy materidl. Pfi praci s polariza¢nimi filtry je
nutné vse peclivé nazkouset, sesynchronizovat ¢innost nékolika lidi a zafizeni (hercl, kameramana,
asistenta kamery, ...) a teprve poté je mozné dany zdbér natocit. Je totiz nutné pocitat s tim, ze
filmovy material je (a byl) drahy, a proto je velmi neekonomické jim zbytecné plyvat.

Polarizacni filtry se pouzivaly zejména jako zafizeni, kterym Ize regulovat intenzitu svétla, které
dopada do objektivu kamery. Proto se u filmovych kamer pouzivaly k realizaci tzv.:

1. roztmivacky - intenzita svétla, které dopada do objektivu kamery, se na zacatku
zabéru postupné zvysuje od nulové hodnoty az po hodnotu danou nasvicenim dané
scény;

2. stmivacky - intenzita svétla dopadajiciho do objektivu kamery se na konci zéabéru
postupné snizuje od hodnoty dané nasvicenim scény az po nulovou hodnotu.

Timto zplsobem Ize ve filmu napr. od sebe oddélit tématicky nebo ¢asové k sobé patrici ¢asti
filmu od jinych.

Stejnym zplsobem se regulovala intenzita svétla, kdyz bylo nutné prevést filmovy zaznam na
televizni signal. V dobé, kdy televizni studia nebyla vybavend pocitacovou technologii, se tento
prevod provadél tak, ze se film snimal okénko po okénku televizni kamerou. A k regulaci intenzity
svétla (resp. jasu svétla) se pouzivaly pravé polarizacni filtry.

Princip pravé popsaného pouziti polariza¢nich filtrd dokumentuje obr. 82. Dva polarizacni filtry
polozené na sobé se vici sobé otaceji kolem osy, kterad prochazi stfedy obou z nich. Timto zplsobem
dosahneme plynulé zmény intenzity svétla, které prochazi obéma filtry.

Polarizacni filtry, které byly pro ziskani obr. 82 pouzity, maji na obrubé drzdk, pomoci néhoz je
mozné urcit vzajemnou orientaci obou filtrl. Tak vidime, Zze pfi vzajemném natocCeni o 0° prochazi
vétSina svétla, pfi vzajemném natoceni o ?0° neprochdazi zadné svétlo.



http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/510-film
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/462-polarizace-svetla
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/46-mechanicka-prace
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/465-polarizace-polaroidem
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/431-optika
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/501-princip-cinnosti-mikroskopu
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/513-filmova-kamera
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/1380-zakladni-vlastnosti-televizniho-signalu
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/535-fotometricke-veliciny

© Encyklopedie Fyziky (http://fyzika.jreichl.com); Jaroslav Reichl, Martin Vseticka
Licence http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/ zakazuje upravy a komerc¢ni distribuci.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

