Opticky zaznam zvuku

Opticky zaznam zvuku se objevil poprvé v kinematografii v pocatcich rozvoje zvukového filmu.
PGvodni némé filmy byly v salech kin doprovazeny Zivou hudebni produkci (maly orchestr nebo jen
klavir), kterd operativné reagovala na déni na platné. Dialogy a dalsi komentare filmu byly ve filmu
vloZeny formou titulkd. Pozdéji se objevily snahy Zivé reprodukce nahradit gramofonem. To se ale
ukazalo jako velmi nestastné, nebot hudba a obraz nebyly synchronizovany a kvalita reprodukce
hudby byla Spatna. Tento zplsob hudebniho doprovodu se tedy pfilis neuplatnil.

Proto zacaly filmové spole¢nosti hledat zplsob, jak umistit zvukovy zadznam pfijatelné kvality
pfimo na filmovy pas. S tim ovSem vyvstal technicky problém: pohyb filmu ve filmové kamere i
v promitacim stroji je krokovy (exponuje resp. zobrazuje se vzdy jen jedno policko filmu, ktery je
v danou chvili v klidu), zatimco zvuk je nutné prehravat spojité. Filmovy pas tedy musi v kamere i
v promitacim stroji projit tzv. uklidiovaci smyckou a az poté se zvuk zaznamenava resp. snima.
Proto je zvuk oproti obrazu na filmovém pasu posunut: zvuk predbiha obraz o 21 policek. Opticky
zaznam se provadi se vzorkovaci frekvenci pfiblizné 10 kHz.
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