Digitalni zvuk

VétsSina kin v soucasné dobé pouziva snimace zvuku zalozené na principu laseru.
Informace o vSech v soucCasné dobé pouzivanych formatech zvuku jsou umisténé na filmovém
pasu (viz obr. 96):
1. analogovy zaznam zvuku - vpravo od perforace filmového pasu je umistén opticky
zaznam zvuku (nahrany technologii Dolby Stereo);
2. Dolby Digital - Seda cast v perforaci filmového pasu;
3. SDDS (Sony Dynamic Digital Sound) - v levé &asti filmového pasu (modra ¢ast mezi
okrajem a perforaci);
4, timecode pro DTS (Digital Theater Systems) - ¢arkovana ¢ara vpravo hned vedle
obrazové Casti filmového pasu (obrazova ¢ast filmu uz neni na obrazku zachycena). Pro
DTS postacuje pouze timecode, protoze tento typ zvuku je dodavan do kin na
kompaktnim disku nebo DVD a pfi promitani je prfehravan z pocitace.
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