DTS

V Cervnu roku 1993 byl poprvé pouzit ve filmu Jursky park (rezie Steven Spielberg) novy
zvukovy systém DTS (Digital Theatre System). Steven Spileberg (spoluzakladatel a spolumajitel
spolecnosti, ktera systém zvuku DTS poprvé pouzila) citil, Zze zvukové formaty pouzivané v kinech jiz
nevyhovuji filmovému prdmyslu, ve kterém je kvalitni zvuk nedilnou soucasti filmu.

DTS pracuje na principu digitalniho kompresniho zvukového zaznamu na nékolika kompaktnich
discich nebo discich DVD. Zvuk je s pohybem filmového pasu synchronizovan pomoci specialni
synchronizacni stopy umisténé na filmovém pasu. Tato stopa je vlastné modifikovany timecode
pouzivany v televizni technice a na filmovém pdsu se nachazi mezi analogovym zdznamem zvuku
a obrazovymi poli. Diky tomuto umisténi neni pfi bézném promitani kvalita této synchronizacni stopy
nijak naruSovana. Tento systém digitalniho zvuku nemd zadné zalohovani pomoci analogového
zdznamu zvuku.

Rada film{ se v soutasné dobé& natddi tak, ze je pak do kin doddvdna se viemi zde
popisovanymi systémy zvuku (Dolby Stereo, Dolby Digital, DTS i SDDS). V tomto pfipadé je tedy
zvuk DTS zalohovan ostatnimi systémy zvuku - systémy Dolby Digital i SDDS totiz zdlohu v podobé
analogového zdznamu zvuku maiji.

Zvukovy format DTS plvodné pouzival technologii 5.1, k niz pozdéji pribyly jesté zadni efektové
reproduktory. Ty jsou (kvili odliSeni od technologie Dolby Digital) oznacovany zkratkou Es; jde tedy
o technologii zvuku 6.1 DTS Es. Frekvencni rozsah zvuku je 20 Hz az 20 kHz a odstup signalu od
Sumu je 96 dB. Maximalni datovy tok tohoto systému zvuku je 1536 kilobitl za sekundu. Obvykle
pouzivané rozliseni je 20 bitl pfi frekvenci 48 kHz, novéjsi systémy ale maji rozliSeni 24 bitQ pri
frekvenci 96 kHz. Pro kompresi signalu se pouziva CAC s kompresnim pomerem 4:1 az 8:1.
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