Zakladni parametry

RUznych rozliSeni obrazu se béhem vyvoje zobrazovaci techniky pouzivalo mnoho. Geometricky
spravné jsou zobrazeny jednotliva rozliSeni na obr. 148. Na tomto obrdzku jsou barevné odliSeny
jednotlivé formaty obrazu a pro lepSi orientaci jsou zobrazeny Sikmé Usecky, které odpovidaji

danému poméru.

Vybrana zobrazena Sikma Usecka je totozna s Uhloprickou obrazovky u toho formatu obrazu,
ktery ma strany obrazu praveé v poméru odpovidajicimu dané Usecce.
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Obr. 148
Prehled nékterych rozliseni obrazu je uveden v tab. 1.

Standard Rozliseni Pomeér Pixelu
CGA 320 = 200 16 : 10 64K
QVGA 320 = 240 4:3 77K
HVGA 320 = 480 3:2 154K
B&W Macintosh |512 = 384 4:3 197K
EGA 640 x 350 |PTOIEN1onax
VGA a MCGA 640 = 480 4:3 307K
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HGC 720 = 348 60 : 29 251K
MDA 720 = 350 72 : 35 252K
WVGA 800 = 480 5:3 384K
SVGA 800 = 600 |4:3 480K
WVGA 854 = 480 16:9 410K
XGA 1024 = 768 |[4:3 786K
1152 = 768 |[3:2 885K
XGA+ 1152 = 864 (4:3 995K
HD 720 1280 = 720 |16:9 922K
WXGA 1280 = 768 |5:3 983K
WXGA 1280 = 800 |[16:10 1M
1280 = 854 |[3:2 1.1M
1280 = 960 |[4:3 1.2M
SXGA 1280 = 1024 |(5:4 1.3M
1360 = 1024 (4:3 1.4M
1366 = 768 |16:9 M
SXGA+ 1400 = 1050 (4:3 1.5M
WXGA+ 1440 = 900 |16:10 1.3M
1440 = 960 |[3:2 1.4M
HD+ 1600 = 900 |[16:9 1.4M
WSXGA 1600 = 1024 [25:16 1.6M
WSXGA+ 1680 = 1050 [16:10 1.8M
UXGA 1600 = 1200 (4:3 1.9M
HD 1080 1920 = 1080 [16:9 2M
WUXGA 1920 = 1200 [16: 10 2.3M
2K 2048 = 1080 [17:9 2.2M
QXGA 2048 = 1536 |4:3 3.1M
WQXGA 2560 = 1600 |16 : 10 4.1M
QSXGA 2560 = 2048 |5:4 5.2M
tab. 1

Pfi vysilani analogového televizniho signalu se pouzivaly tyto standardy:
1. PAL s rozliSenim 576 radkt a 768 sloupcd;
2. NTSC s rozlisenim 480 radkd a 720 sloupcd.
Pro televizni digitalni vysilani se pouZzivaji standardy charakterizované v tab. 2. Z tabulky je
zfejmé, ze napr. béZnou populaci vysoce cenény format DVD pro ukladani filmd, je vlastné velmi
nekvalitni a pro televizni vysilani naprosto nevhodny.

Standard Rozliseni Pomeér
D-1 NTSC 720 = 486 4:3



http://fyzika.jreichl.com/index.php/main.article/view/1380-zakladni-vlastnosti-televizniho-signalu
http://fyzika.jreichl.com/index.php/main.article/view/1378-prokladane-radkovani
http://fyzika.jreichl.com/index.php/main.article/view/510-film

Djl NTSC (square 790 % 540 4.3
pixels)
D-1 PAL 720 = 576 4.3
HDTV 1080i 1920 = 1080 16:9
HDTV 720p 1280 = 720 16:9
640 = 480, 704 = 480 nebo 852 |4 : 3 nebo
EDTV 480p % 480 16: 9
DVD NTSC 720 x 480 4 : 3 nebo
16:9
DVD PAL 720 % 576 4 : 3 nebo
16:9
VCD NTSC 352 = 240 4:3
VCD PAL 352 = 288 4.3
Laserdisc 560 = 360 4:3
tab. 2
Pro digitalni filmy se pouZzivaji standardy uvedené v tab. 3.
Standard RozliSeni Pomeér
Academy 4K |3656 = 2664 1.37:1
Digital cinema |4096 = 1714 nebo 3996 = |2.39 : 1 nebo
4K 2160 1.85:1
Academy 2K | 1828 = 1332 1.37:1
Digital cinema |2048 = 858 nebo 1998 = |2.39: 1 nebo
2K 1080 1.85:1
tab. 3

Kinofilm a filmovy pas, ktery se bézné pouziva v klasické kinematografii, ma rozliSeni obrazu
odpovidajici rozliseni Full HD (a vy$simu) s frekvenci 24 snimk{ za sekundu.

Vzhledem k velkému mnozstvi informaci, které jsou na klasickém filmovém pasu ulozeny, je
mozné provadét digitalizaci filmd pro Gcely jejich vysilani v televizi v rozliSeni HD. Uvédomime-li si,
ze se filmovy pas a jeho rozliSeni po neékolik desitek let nezménilo, je uvedené rozliSeni udivujici.
Vyrobci elektronickych a digitalnich zaznamovych médii tedy museli vynalozit nemalé financni
a dalSi prostredky, aby se rozliSeni filmového pasu tato moderni média vyrovnala.
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