Aktivni technologie

Aktivni technologie byla doposud hlavnim smérem vyvoje 3D televizord. K dosazeni 3D vnimani
sledovaného filmu se pouzivaji specialni bryle. Aktivni se tato technologie nazyva proto, ze bryle
jsou ve skutecnosti elektronickym zafizenim, které obsahuji elektroniku a baterii a aktivné se podileji
na celkovém 3D zpracovani obrazu. Televizor zpracovava dva obrazy, které navzajem oddéli. Tyto
obrazy jsou pak stfidavé zobrazovany na stinitku televizni obrazovky. Spolu s prfehrdvanim obrazu je
soucasné vysilan synchronizacni signal pro bryle, které aktivné stfidavé zakryvaji levé oko a pravé
oko tak, aby divék kazdym okem vidél jen polovinu vysilanych snimkd.

Obrazy, které jsou timto oddélenym mechanismem predavany mozku divaka, jsou pak vnimany
jako jeden obraz. Vlivem technologie nataceni 3D film{ se v mozku vytvari prostorovy vjem
sledovaného filmu.

Tato technologie ovSem klade jisté naroky i na samotny televizor. Ten musi byt schopen
prijimat a nasledné zpracovat a zobrazovat na obrazovce televizni signal s dvojnasobnou snimkovou
frekvenci, nez bézné televizni prijimace.

Jestlize se bézné vysila televizni signal s frekvenci 25 snimkl za sekundu a ma-li byt takto
frekvence dodrzena i pro vnimani 3D filmu divakem, musi byt 3D film vysilan s frekvenci

50 snimk{ za sekundu. Béhem jedné sekundy tedy musi byt promitnuto 25 snimk{ pro jedno oko a
25 snimkd pro druhé oko.

Je-li na televizoru prehravan obraz zaznamenany na blu-ray disku, lze zobrazit na televizoru
obraz v rozliSeni Full HD pro kazdé oko. Pri prehravani z jinych externich zdrojl, které jsou
s televizorem spojeny USB kabelem, se zpravidla pouziva format obrazu half side by side ¢asto
oznacovany jako half SBS. Tento format obrazu se vyznacuje tim, Ze na jednom filmovém policku,
které je samo v rozliSeni HD, jsou umistény vedle sebe dva obrazy. To znamena, ze obrazy pro levé
oko i pravé oko jsou zUzeny na polovicni rozliSeni, a proto maji ve srovnani s rozliSenim HD (resp.
rozliSenim Full HD) polovic¢ni rozliSeni. Situaci schématicky zobrazuje obr. 259. V tomto pripadée
tedy misto rozliSeni obrazu 1920 = 1080 je vyuzivano rozliSeni pouze polovicni, tj. 960 = 1080.
V tomto formatu jsou vysilany ve formatu 3D napf. i sportovni prenosy.

Takto ulozeny obraz je tedy deformovany (je silné zlzeny), ale pfi zobrazeni na televizni
obrazovku se toto zUzeni opét vykompenzuje a obraz je zobrazen ve spravném pomeru.
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Obr. 259

Pro prehrani 3D film{ z externich zarizenich spojenych s televizorem USB kabelem existuje
jesté jedna technologie. Oznacuje se symbolem TAB a jedna se o format Top - Bottom. Principidlné
se jedna o obdobu formatu SBS, ale tentokrate jsou obrazy pro levé oko a pravé oko umistény
v jediném snimku nad sebou (viz schématicky obr. 260). To znamena, ze v tomto pripadé jsou
obrazy pro levé i pravé oko v rozlisSeni 1920 = 540 a ani v tomto pripadé tedy neni vysledny obraz
v plném rozliSeni HD.
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Obr. 260

Hlavni prednosti aktivni technologie je skute¢nost, Ze tato technologie je schopna zajistit
plnohodnotny obraz v rozliSeni HD. Nevyhod ma pak tato technologie vice. Zejména nepfijemné je
blikani bryli, které je na dennim svétle dobfe vnimatelné, a proto je vhodné 3D filmy sledovat
alespon pfi ¢asteCném zatemnéni nebo zajistit, aby v zorném poli divaka nebyl silny zdroj svétla
(okno s dennim svétlem, umélé osvétleni, ...). Ze strfidavého zakryvani o¢i mdze mit urcité procento
divakl neprijemné pocity spojené s nevolnosti, bolestmi hlavy, ... V zadném pripadé se tato
technologie nedoporucuje epileptikdm! Dalsi nevyhodou je hmotnost samotnych bryli - ty musi totiz
obsahovat nutnou elektroniku a baterii. Opomenout nelze ani nutnost bryle nabijet nebo v nich
pravidelné ménit baterii. Posledni nevyhodou je zatim relativné vysoka cena bryli, ktera je ovsem
umeéle navySena vyrobci. Rozsifi-li se tato technologie, pak klesne jak pofizovaci cena bryli, tak
i jejich hmotnost, nebot elektronika a baterie se stale miniaturizuji.
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