Pasivni technologie

Pasivni technologie musi byt nutné kompatibilni s jiz zabé&hlymi formaty obrazu 3D filmd. Proto
je jasné, ze i pri pouZiti pasivni technologie vnimani 3D film{ zobrazovanych na televizni obrazovce
musi byt doddvan stejny obrazovy materidl, jako je doddvan pro aktivni technologie. Rozdil mezi
obéma technologiemi je tedy pouze ve zplsobu vysledného zobrazeni obrazu. Pasivni technologie
vyuziva vlastnosti polarizace svétla a polarizacnich filtrd.

Princip je tedy velmi podobny jako pfi sledovani filmu ve 3D kinech pres polarizacni bryle.

V pripadé sledovani 3D film{ na televizni obrazovce ale neni mozné jednoduse zajistit, aby se
vhodné prekryvaly dva rozdilné polarizované obrazy tak, jak tomu je ve 3D kinech. Proto se hledaly
jiné cesty pro polarizaci tfeba jen ¢asti obrazu. Nakonec pfisli vyrobci televizorl s technologii, pfri
které jsou odliSné polarizovany jen jednotlivé sloupce televizniho obrazu (resp. jednotlivé radky
televizniho obrazu). Liché sloupce (resp. radky) jsou polarizovany v jedné roviné polarizace, sudé
sloupce (resp. radky) jsou polarizovany v roviné polarizace, kterd je na rovinu polarizace lichych
sloupct (resp. radkd) kolma.

Tento zplsob polarizace s sebou ale nese i jisté technologické problémy:

1. polarizacni filtry museji mit velmi jemnou strukturu, aby umoznovaly zakryt presné
jeden sloupce resp. radek pixeld;

2. v LCD panelu, ktery tvofi televizni obrazovku, musi byt tekuté krystaly naneseny
takovym zplsobem, ktery umozniuje dosahnout poZzadovaného efektu.

LCD obrazovky jsou uvadény zamérné: u starsich typl televizorl sledovani 3D filmd neni
mozné.

Pokud si televizni divak nasadi pasivni polariza¢ni bryle s vhodné jemnymi a vhodné
orientovanymi polariza¢nimi filtry, uvidi jednim okem jen sudé sloupce televizniho obrazu a druhym
okem jen liché sloupce obrazu (analogicky to plati i pro radky televizniho obrazu). Principidlné toto
zobrazeni vypada tak, jak schématicky ukazuje obr. 261.

Divak by se musel divat velmi zblizka, aby vidél to, co je zobrazeno na obr. 261.

Z vysSe popsaného zplsobu, jakym se pasivni technologii vytvari 3D vjem sledovaného filmu, je
zfejmé, ze tato technologie nedokaze na obrazovkach s rozliSenim HD nikdy zobrazit pinohodnotny
3D obraz v rozliseni HD. Kazdé oko totiz vidi vzdy jen polovinu pixeld, kterymi je tvoren dany snimek


http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/1392-formaty-obrazu
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/1535-3d-obrazovky-a-displeje
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/519-barevna-televize
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/462-polarizace-svetla
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/465-polarizace-polaroidem
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/510-film
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/469-3d-kina
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/469-3d-kina
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/523-displej-z-kapalnych-krystalu-lcd
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/522-obrazovka-z-kapalnych-krystalu
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/486-stavba-oka
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/1524-rozliseni-sd-a-hd

filmu (bud vidi polovinu sloupcl nebo polovinu radkua).
Jedinym zpUsobem, jak dosahnout rozliSeni HD pro 3D filmy by bylo vyrabét televizory
s dvojnasobnym rozliSenim obrazovky. To by se ale velmi nepfiznivé projevilo na cené televizoru.
DalSi nevyhodou této technologie je fakt, Ze polarizac¢ni filtry jsou v zavislosti na kvalité
pomérné citlivé na vzajemné pootoceni. Proto pokud nebude divak drzet hlavu vzpfimené a nakloni
ji mirné vlevo nebo mirné vpravo, mdze Ucinnost polariza¢nich filtrd klesat. Tim ovSsem také klesa 3D
vnimani sledovaného filmu a divak bude obraz vnimat rozmazane.

Nebudou-li roviny polarizace bryli a televizni obrazovky stejné (tj. ,v zakrytu“), uvidi divak oba
obrazy najednou. Ale tyto dva obrazy (pro levé a pro pravé oko) se od sebe mirné lisi. Proto, kdyz
je divak uvidi najednou, bude vnimat sledovany obraz jako rozostreny.

Vyhodou této technologie je pomérné nizka porizovaci cena polarizacnich bryli, které maji navic
velmi nizkou hmotnost. Bryle také v tomto pripadé neblikaji (na rozdil od aktivni technologie), a tedy
nehrozi ani zadné zdravotni problémy.
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