Vyuziti principu Fresnelovych cocek
Technologie, pomoci které Ize docilit 3D vnimani obrazu na zakladé vlastnosti Fresnelovych

Cocek, je zalozena na tvarovaném povrchu téchto Cocek. Vzhledem k fyzikdlnimu principu této
technologie, je zatim jeji pouziti omezeno pouze na displeje mobilnich telefond a jinych mobilnich

zafizeni. Televizni obrazovky se touto technologii zatim nevyrabéji.
Fresnelovy CoCky je nutné pred samotnym pouzitim pro tyto Ucely upravit tak, aby vyhovovaly

naro¢nym technickym parametrdim.

Povrch Fresnelovy Cocky si Ize predstavit velmi zjednoduSené tak, jak je zobrazeno na obr. 262.
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Obr. 262

Displej mobilnich telefonl a jinych mobilnich zafizeni je pak sloZen z dvojic odlisnych rad pixeld,
které maji odliSny pozorovaci Uhel. To znamena, Ze levé oko a pravé oko vidi obrazy vysilané témito

pixely pod mirné odliSnymi zornymi uhly. Tyto dva mirné odliSné obrazy pak mozek vyhodnoti jako
jediny obraz, ktery bude mit také svou prostorovou hloubku. V tomto pfipadé proto nejsou potreba

zadné specialni bryle nebo dalsi pomucky.
Prvni vyuziti téchto typl displejl bylo na stfedovém panelu osobnich automobill: spolujezdec

mohl béhem jizdy sledovat napf. film, zatimco fidi¢ mohl sledovat pouze obraz navigacniho zarizeni

(viz schématicky obr. 263).
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Obr. 263

Dalsim technologickym krokem pak bylo zmenseni rozdilu pozorovacich Ghll obou skupin pixell
tak, aby mohl oba signaly vysilané danymi skupinami pixeld sledovat jeden ¢lovék (viz obr. 264).
Pomoci stejného principu jsou vytvareny i 3D pohlednice nebo rlizné obrazky pro déti. Vrstva
s obrazkem je prekryta vrstvou, ktera ma stejnou strukturu, jaka je zobrazena na obr. 262. Pravé
popsanym mechanismem pak vznika 3D vjem pfi prohlizeni daného obrazku nebo pohlednice.
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Obr. 264

Displeje umoznujici vytvaret dva obrazy, které lidské oko mlze vnimat trojrozmérné, jsou

displeje z kapalnych krystall (tj. LCD), pfi jejichZ vyrobé je dale pouZita technologie TFT (Thin Film
Transistor). Jedna se o tranzistory fizené elektrickym polem (tzv. FET).

3D vnimani obrazu na mobilnich zafizenich je optimalni, pokud je toto zarizeni ve vzdalenosti
priblizné 30 cm az 40 cm od oka. Pri naklanéni zarizeni nahoru a dold se 3D vjem nijak neméni,
protoZe jednotlivé skupiny pixell vysilajici dva rlzné obrazy jsou ve vertikalnich radach. Pri
naklanéni zarizeni zleva doprava se 3D vjem ztraci.

Software daného mobilniho zafizeni pak zajisStuje, aby bylo mozné spravné zobrazit jak bézné
obrazy (filmy nebo fotografie), tak obrazy pfipravené pro 3D vnimani.
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