Polarizace

Jestlize se smér vektord E a E v elektromagnetické viné neméni, hovorime o linearné
polarizované elektromagnetické viné. Vinéni vyzafované dipélem je polarizovano tak, Ze
v roviné dipdlu lezi vektor E a v roviné kolmé k dipdlu vektor E. Tato podminka je spinéna i pro
nepolarizovanou elektromagnetickou vinu, v niZ se ale smér uvazovanych vektord periodicky méni

v Case (rotuji kolem osy uréené smérem postupu vinéni).
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Obr. 262

O polarizaci elektromagnetického vinéni se Ize presvédcit tak, ze mezi dipél vysilace a prijimace
vlozime mriz vytvorenou z rovnobéznych vodicd (obr. 262). Jsou-li vodi¢e mrize a dipély rovnobézné,
chovaji se jako rezonatory: pohlcuji dopadajici energii a vinéni k dipdlu pfijimace nedospéje.
Otocime-li mfiz o 0%, kmitdni ve vodi¢ich nevznika a vinéni mfizi prochazi.

Princip polarizace Ize velmi hrubé pfriblizit na ¢lovéku, ktery nese v naruci stejné laté, které ale
nejsou vzajemneé rovnobézné. Polarizovat pak znamena nechat projit jen ty laté, které maiji urcity
smér (napr. mezi dvéma sloupky plotu, ...).

Podrobnéji bude polarizace probrana v optice.
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