3D kina

Rozvoj modernich technologii umoznil vznik i tzv. 3D kin. V téchto kinech mdze divak zhlédnout
film pres polarizacni bryle, které v kiné pUjcuji. Vysledny dojem z filmu je umocnén tim, ze divak ma
pocit, Zze je sdm soucasti déje: divakovi se zdd, ze ho postavy a prostredi filmu obklopuji a sdm divak
je soucasti filmového pribéhu.

Filmy, které jsou v téchto typech kin promitany, jsou natacené specialni technologii. Cely film
(resp. ta ¢ast, kterd ma byt promitana trojrozmérné) je natacen pomoci dvou kamer. Ty jsou pevné
umisténé na stativu takovym zplsobem, Ze vzdalenost jejich objektivi odpovida zhruba vzajemné
vzdalenosti lidskych oci. Tim je zajiSténo, Ze natdlend scéna je snimana z takového Uhlu, pod
kterym ji vidi lidské oci.

Film se potom béznym zplsobem sestriha, ozvudi, ... - stale je ale treba dodrzet synchronizaci
zaznam{ z obou kamer. Pri projekci v kiné se pak promitd film dvéma promitacimi stroji, z nichz
kazdy ma na objektivu polarizac¢ni filtr. Polariza¢ni roviny filtrd obou promitacich strojl jsou
navzajem kolmé, stejné jako roviny polarizace skel bryli, kterymi se na film diva divak (viz obr. 83).
Kazdé divakovo oko proto vnima obraz pouze z jednoho promitaciho stroje (resp. obraz natoceny jen
jednou kamerou). Vysledny obrazovy vjem vznika az v mozku divaka sloZzenim obrazl z obou jeho
oci.

Film je nutné promitat na specialni platno, jehoz odrazna plocha zachovava rovinu polarizace
svétla. Kdyby se totizZ rovina polarizace svétla odrazeného od platna nezachovavala, obraz vnimany
divakem by byl nekvalitni (rozmazany, nevynikl by 3D efekt, ...).

Vhodnym materidlem pro takova platna je hlinik. Ten totiz po odrazu zachovava rovinu
polarizace svétla.

Pokud by divak sledoval ve 3D kiné film bez polariza¢nich bryli, vnimal by obraz neostry
a neprehledny. Divak by vidél totiz obrazy z obou kamer najednou, ale tyto obrazy pfitom nejsou
stejné.
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V soucasné dobé vyuzivaji 3D kina vétSinou technologii IMAX.
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