Profesiondlni mikroskop

Profesionalni svételny mikroskop (viz obr. 175) obsahuje hranoly, které méni chod svételnych
paprskl tak, Ze je sméruji do okuldru se dvéma tubusy. K tomuto mikroskopu je mozné pripojit téz
fotografické Ci televizni kamery, a tak Ize obraz, ktery vznikl pfi zobrazeni mikroskopem, zachytit na
fotografii nebo televizni zdznam.

Binokularni usporadani dovoluje pozorovateli sledovat vzorek na podloznim sklicku pod
nepatrné rozdilnymi Uhly, a tak ziskat pocit prostorového vidéni.

paprsek

Obr. 175 Obr. 176

V profesionalnim mikroskopu se pozorovany objekt obvykle osvétluje zespodu. Svétlo zarovky
se koncentruje do svazku paprskl a prochazi filtry, kterymi projde jen urcita oblast spektra (tj. svétlo
jen nékterych vinovych délek), a pomoci hranolu se odrazi do kondenzoru. Kondenzor je soustava
Colek, které koncentruji svétlo na malou oblast vzorku. Svétlo prochdazejici vzorkem se pak
soustreduje jednou z objektivovych Cocek, které Ize otocenim celé soustavy colek ménit podle
pozadovaného zvétSeni. Vybrana CoCka pak sméfuje svétlo nahoru do komplexni optiky, v niz se
zvétSeny obraz objektu zobrazi v binokularu.

Pro pozorovani neprisvitnych vzorkd se pouziva objektiv, ktery obsahuje vnéjsi krouzkovy
kondenzor (viz obr. 176), ktery je soustreduje svétlo doll na vzorek. Odrazené svétlo prochazi
objektivem do okularu, kde je mozné pozorovat obraz povrchu vzorku.
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