Videokamera

Videokamera zachycuje pohyblivou scénu do sledu statickych obrazkd. Tyto obrazky jsou
tvoreny mrizkou pixell, z nichZ kazdy odpovida svételnému bodu televizni obrazovky.

Transfokatorova cocka (transfokator - viz obr. 230) soustredi svétlo ze scény na detektorovy
mikroprocesor - tzv. CCD (charge-coupled device), zafizeni, které premeni energii dopadajiciho
svétla na energii elektrického signalu. Toto zafizeni rozlozi obraz na 300000 bod{. Pro zaznam
barevného obrazu se pouziva specialnich viastnosti ¢erveného, zeleného a modrého svétla (RGB).
Z téchto barev Ize slozit ve spravnych pomérech vSechny barvy spektra.

Drobny filtr pfed CCD tvoreny prouzky Sirokymi 20 W rozlozi dopadajici svétlo na uvaZzované tfi
barvy, které jsou detekovany oddélené skupinami tfi detektord. Signal, ktery vychazi z téchto
detektorl, obsahuje informaci o osvétleni prislusnych bod{ obrazovky televizoru. Dostane-li se
k CCD pfilis mnoho svétla, dojde k nasyceni a vysledkem je zcela bily obraz. Mikroprocesor tomu
zabranuje tim, Ze bud' uzavre clonku na ¢occe nebo tak, ze kazdy CCD sbird svétlo po kratsi Casovy
Usek.
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Svétlo vstupujici do videokamery (viz obr. 232) se zaostfuje fadou sklenénych plosek
transfokatorové (zoomové) Cocky. Poté prochazi paprsek dvoubarevnym hranolem, ktery je tvoren
sklenénymi bloky potazenymi barevnymi filtry. Tam se paprsek rozlozi na primarni barvy (RGB),
z nichz kazdy takto vznikly barevny paprsek je smérovan na svoji CCD se svétloCivhym
mikroprocesorem, ktery preméni obraz na elektronicky signal a vysle jej k nahravaci hlave.

Rozklad svétla vstupujiciho do videokamery na tfi zakladni barevné slozky RGB modelu Ize
provést na zakladé zavislosti indexu lomu prostredi na vinové délce svétla. Méni-li se index lomu,
méni se i Ghel lomu svételnych paprskl pri prechodu z jednoho optického prostredi do druhého.
Bézné se pouziva néktera barvodélici soustava.

Tam se signal zaznamenava pomoci elektromagnetl v zaznamové hlavé na plasticky pasek. Pri
nahravani ve studiu se pasek pohybuje podél hlavy rychlosti 4,5 crms™ . Zvukové signély ale obsahuijf
mnohem méné informaci nez obrazové signaly a proto je tfeba pouzit zdznamové rychlosti mnoha
metrd za sekundu. Kdyby se signal zapisoval v pfimce podél pasku, vyzadoval by kazdy porad
kilometry pasku. Proto se pouziva ve videorekordérech tzv. Sroubového nebo Uhlopfi¢ného snimani.
Velmi Gzké nahravaci hlavy jsou umistény na bubnech, které se otaceji rychlosti vétsi nez 200krat za
minutu. Pasek je pomalu posouvan Sikmo pres povrch hlavy, takze se signal zaznamenava jako sled
Uhlopri¢ek pres pasek. Timto zplsobem Ize dosdhnout takové hustoty Gdajl, kterad staci i pro
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Kdyz se do videokamery vlozi kazeta, zvedne se ochranna klapka. Zavadéci koliky vytahnou
pasek z kazety a navinou jej na zdznamovy buben, ktery se otdci proti sméru pohybu pasku. To
znamena, ze velikost relativni rychlosti pohybu pasku a bubnu je velka. Vysoka zaznamova rychlost
dovoluje, aby zdznamové hlavy ulozily velké mnozstvi informace pro videoobraz pfi nizké spotrebé

pasku. Druha hlava pak vklada na pasek zvukovou a kontrolni stopu (viz obr. 231).
Hledacek ukazuje obraz tak, jak je ve skutecnosti nahravan.
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