Aditivni (souctové) miseni barev

Miseni barev aditivnim zplsobem spociva v tom, Ze k jednomu barevnému svétlu se pfipoji dalsi
(jind) barevna svétla tak, Ze vysledné svétlo ma bohatsi spektraini slozeni nez dil¢i svétla. Je mozné
jej realizovat:

1. subjektivné - az na sitnici oka a v mozku Cloveka pfi sou¢asném nebo rychle se
stridajicim pUsobeni dvou nebo vice barevnych svétel na totéZ misto sitnice;

Napr. otacenim kruhového kotouce s barevnymi vysecemi (viz obr. 298) spatfime kotouc ve
vysledné barve, ktera se vytvori az v oku.

2. objektivné - pfimym smisenim barev svétla pfed vstupem vysledného svétla do oka
pozorovatele.

Hranolem rozloZené bilé svétlo opét spojime napr. ¢ockou v plvodni bilé svétlo.

Princip souctového skladani barev ukazuje obr. 299.
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Obr. 298

Obr. 299

Lidsky zrakovy organ nema schopnost rozliSovat jednotlivé barvy ve slozeném svétle.

Na rozdil od zrakového organu lidsky sluchovy organ dokaze rozliSovat jednotlivé jednoduché
tony v ténu slozeném.

Vysledné svétlo ma pro lidské oko vzdy jedinou vyslednou barvu. Je mozné ale jednu a tutéz
barvu svétla pfipravit mnoha kombinacemi, tj. dvé svétla s riznym spektralnim slozenim
mohou mit tutéz barvu.
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