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DIFRAKCE SVETLA II.

Pomiicky:
opticka mtizka (ze Skolnich souprav pro experimenty s optikou), dataprojektor, pocitac
se standardni softwarovou vybavou

Postup:

V pocitaci, na kterém je nainstalovan
bézny operacni systém, otevieme graficky
editor (sta¢i ten nejjednodussi, ktery je
zékladni soucasti operacniho systému) a na
celou plochu obrazovky nakreslime na
cerném pozadi svisly tenky bily obdélnik.
Tento obraz promitneme dataprojektorem na
platno.

Pted objektiv dataprojektoru umistime
optickou miizku a na platné pozorujeme
difrakéni obrazec.

Rozdélime-li bily obdélnik nakresleny v grafickém
editoru na nekolik ¢asti, které obarvime jednou barvou
(Cervend, zelend, modra, ...), mlizeme pozorovat (pfi dané
hustoté vrypt mtizky) zavislost tvaru difrakéniho obrazce
na barvée svétla prochazejiciho optickou mftizkou.

Pokud promitneme na platno uzky ¢erny obdélnik na
bilém pozadi, miizeme pozorovat ohyb svétla na hrané (tou
hranou je zde Ccerny obdélnik, kterym svétlo
z dataprojektoru neprochazi). S trochou nadsazky lze fici,
ze tak vlastn€ pozorujeme ,,spektrum tmy*.
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Vysvétleni:
Vysvétleni experimentl vyplyva z ohybu svétla na optické miizce resp. na hrané.

Inspirace:
Inspiraci poskytli:
Zden¢k Polék z Jirdskova gymndzia v Nadchodé
Paul Doherty z Exploratoria v San Franciscu (USA)
Dékujeme.
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